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L’interface de Dreamweaver
L’espace de travail
Les palettes d’outils

Le texte
Saisir du texte
Utiliser la palette des propriétés
L’aperçu dans le navigateur

Les images
Insérer des images
Les propriétés des images
Les images survolées

Les tableaux
Insérer un tableau
Mettre en forme le tableau

Les liens hypertextes
Créer des liens (texte et image)
Les différents types de liens
Les signets
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Les pages de cadres
Choisir un modèle de cadre
Enregistrer les cadres
Les propriétés de la page de cadre
Créer des liens vers les cadres

Les propriétés de la page
La couleur d’arrière plan et des liens
Les marges

La gestion d’un site web
Créer un nouveau site
Ajouter des fichiers, des dossiers
Créer l’arborescence
Publier le site à l’aide de l’accès FTP de 
Dreamweaver
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Durée 
3 journées

Public
Destiné aux personnes qui doivent créer 
ou gérer des sites web

pré-requis 
Maîtriser la navigation Internet
Utiliser un traitement de texte

Objectifs
Acquérir la maîtrise du logiciel
en vue de la création et la publication de sites Web

La création de sites internet


