g
Q
Q
N
Q
[
=
Q
Q
=
S
S
o
o
o
(&
o
Q2
Q
)
2
g
[
0

La création d’animations
pour les sites Internet

3 journées

Personnes ayant en charge la création
et I'animation de sites Web

Maitriser la navigation Internet

Acquérir les fonctions de base de Flash
afin de créer des animations

PROGRAMME

= L’'interface de Flash

Les palettes, le scénario, la timeline, la
scéene

= Les outils de dessin

Créer des objets
Modifier les objets
Utiliser les calques

= Les symboles

Les clips, les boutons, les graphiques
La bibliotheque
Utiliser les occurrences de symboles

= Le texte
Les attributs de texte

= Les animations

Utiliser la timeline pour animer
des objets

Les interpolations de forme

Les interpolations de mouvement
Animer un bouton

Les guides de mouvement

Les masques

= Les importations
Images / Sons / Videos
s Les actions de base
Actions d’images
Actions d’objets
= Création d’un scénario
Utiliser les séquences
Contréler I'animation
La navigation entre les sequences
= La publication
Les différents formats et les options




