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Théorie sur l’image 
L’image bitmap, la résolution, 
la couleur, les formats et leurs champs 
d’applications

L’environnement Photoshop
Les outils de base du logiciel 
et les menus, la fenêtre d’affichage

Les réglages
Les niveaux, la luminosité et le contraste, 
la correction des couleurs
La taille de l’image
La taille de la zone de travail

Les sélections
Les différents outils de sélection
Les réglages appliqués aux sélections

Le texte
Le calque texte
Les différents outils texte
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Les retouches
Les outils de création, les filtres

Le détourage
Utilisation de l’outil plume
Création d’une forme

Les calques
Comprendre et utiliser les calques
Ajouter un calque
Dupliquer un calque
Supprimer un calque

Le montage d’images
Importer des images
Effectuer des détourages 
pour réaliser le montage
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Durée
3 journées

Public
Personnes ayant en charge la gestion des images en vue 
de les imprimer ou de les insérer dans des documents

pré-requis 
Maîtriser l’outil informatique

Objectifs
Acquérir les fonctions de base du logiciel pour améliorer 
les images et effectuer des montages simples

Le traitement 
et la retouche d’images


